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| (n MUSISUE ET LA ppye,

Tu aimes la musique et la danse? Tu adores les inventions et tu l‘@

te passionnes pour les records en tous genres?

Voici deux nouveaux titres dans la collection Amuse-toi /N - 7
et decouvre: la Musique et la danse et Les records et les
inventions.

ISNB 978-2—7324—4330-0

Des livres-jeux d'apprentissage, pour découvrir un univers tout

en s'amusant. La collection Amuse-toi et decouvre propose Les Records et les inventions
72 pages de jeux intelligents sur une méme thématique, 7 )
accompagnés de petits paragraphes informatifs et de courtes r—_‘"’ AMUSE-TOy
histoires adaptées de contes ou de grands classiques pour G~ €1 DECOUVRE

illustrer le théme du livre (Parmentier et sa pomme de terre, Les L “*_t;“gm"'%

Musiciens de Bréme...).

Au fil des pages on découvre des jeux tels que:

- Cache-cache (il faut identifier un dessin caché derriére un
masque noir)

- Le bon chemin (il s’agit de relier un personnage a un objet) ‘
- A tes crayons (pour colorier ou continuer les dessins) ‘
- Quiz partie (10 questions a choix multiples sur un des themes g _—
du cahier) ISBN 978-2-7324-4331-7
- La bonne silhouette (il s’agit de retrouver la silhouette qui

correspond au dessin)

- Tout en double... ou presque (chaque dessin a son double sauf Livres d’activités
un, il faut trouver lequel)... Dés 6 ans
2L X 26 cm

L'ensemble est présenté dans un grand format pour laisser place

a I'expression de |'enfant autant qu’aux illustrations. she
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