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Depuis peu les titres ludo-éducatifs

1Q

n'ont plus pour support exclusif le PC : les titres

d

de consoles vidéo deviennent des sources

r

de découvertes, prétextes & des apprentissages.

C'est dans ce contexte qu'apparait une nouvelle

ime

generation de consoles qui proposent

de nouvelles formes d'interactivite.
Lutilisateur peut désormais prendre place

ts dans le décor grce aux caméras numériques,

Mult

aqir via des écrans tactiles, utiliser des systemes
de reconnaissance vocale ou encore
des detecteurs de mouvements.
Espérons que les éditeurs sauront profiter
de cette révolution dans I'interactivité
Je,

pour développer des supports d'apprentissage
encore plus attractifs.
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